REGULAMIN PRACOWNI KOMPUTEROWE)
SzKotA PODSTAWOWA NR 1 Z ODDzIAtAMI INTEGRACYINYMI W ZGIERZU

§1

Zasady ogolne
Zasobami sprzetowymi i programami zarzadza opiekun pracowni (lub/i administrator).
Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci prowadzacego zajecia
nauczyciela.
Do pracowni komputerowej uczniowie wchodzg pod opiekg nauczyciela izawsze zajmujg
wyznaczone stanowiska.
W trakcie zaje¢ uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.
Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujacego sie w pracowni do gier komputerowych
jest dozwolone tylko za zgodg nauczyciela prowadzacego zajecia.
Wykonywane czynnosci s3 monitorowane, dlatego dostep do portali spotecznosciowych i gier
sieciowych mozna uzyskac jedynie za wyrazng zgoda nauczyciela prowadzacego zajecia.
Zabrania sie zmieniania stanowiska pracy, wymienianie sprzetu z innych stanowisk oraz
przemieszczania sie w pracowni bez wyraznej zgody nauczyciela.
Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchnie.
Obowigzkiem ucznia jest dbanie o sprzet, porzadek i higiene na powierzonym stanowisku pracy
oraz przestrzeganie przepisow BHP.

§2

Zasady obowiazujace ucznidéw przed rozpoczeciem zajec
Przed rozpoczeciem pracy na stanowisku uczniowie sg zobowigzani do sprawdzenia jego stanu
technicznego i zgtoszenia dostrzegalnych usterek nauczycielowi prowadzgcemu zajecia.
Czynnosci zwigzane z pracg z komputerem uczniowie rozpoczynajg na wyrazny znak nauczyciela
prowadzacego.
Uczniowie majg obowigzek uzywania wytgcznie wiasnych kont w sieci komputerowe;j.
Dostosowac stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowaé krzesto i nachylenie monitora).

§3
Zasady obowigzujace uczniow w trakcie zajec

Podczas pracy z komputerem uczniowie zobowigzani sg do przestrzegania zasad:
a. nie wtgczania komputera bez zgody nauczyciela;
b. nie uzywania wtasnych nosnikdw danych bez zgody nauczyciela, aby unikng¢ wiruséw
komputerowych;
C. pamietania o prawie autorskim, nie przeglagdania i nie przywtaszczania sobie plikdw wczesniej
utworzonych przez innych uzytkownikéw.
d. nie przegladania niepozgdanych stron WWW,
e. nie stosowania cyberprzemocy w Internecie.
Zabrania sie:
a. przemieszczania sie po klasie bez wyraznej zgody nauczyciela,
b. wykorzystywania sprzetu komputerowego znajdujgcego sie w pracowni do gier
komputerowych bez zgody nauczyciela,
c. dotykania lub odfgczania jakiegokolwiek okablowania w pracowni.
Samodzielne dokonywanie przez uczniéw zmian w konfiguracji systemdédw komputerowych
znajdujgcych sie  w pracowni (np. przytaczanie/odtgczanie myszy i klawiatury,
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przytaczanie/odtgczanie przewodow, regulacja parametré4w monitorow, samodzielne
instalowanie/usuwanie programow, zmiany ustawien systemowych) nie jest dozwolone, chyba,
Ze nauczyciel prowadzacy zajecia postanowi inaczej.

4. Zabronione jest obrazanie uczué innych uzytkownikdw przez wysytanie niegrzecznych listow,
wiadomosci oraz zdjeé.

5. Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowa z programami wirusowymi, niszczgcymi zasoby
programowe i sprzetowe.

6. Za wszelkie uszkodzenia wynikte ze $wiadomego dziatania ucznia materialng odpowiedzialnosé¢
ponoszg rodzice/prawni opiekunowie.

§4
Zasady obowigzujace uczniow po zakonczeniu zajeé
1. Pozakonczeniu zaje¢ uczerh ma obowigzek:
a. wylogowad sie ze swojego konta;
wytgczy¢ komputer;
uporzadkowac swoje stanowisko pracy.
2. Obowigzkiem dyzurnych jest dopilnowanie uporzadkowania stanowisk pracy oraz zgtoszenie
zaobserwowanych ewentualnych zniszczen nauczycielowi prowadzgcemu zajecia. Dyzurni
opuszczajg pracownie ostatni.

§5
Postanowienia koricowe
1. Regulamin pracowni komputerowej obowigzuje wszystkich uczniéw korzystajgcych z pracowni,
zaréwno podczas planowych zajeé lekcyjnych, jak réwniez poza nimi.
2. Uczniowie zostajg zapoznani z niniejszym regulaminem oraz przepisami dotyczgcymi
bezpieczenstwa i higieny pracy na pierwszych zajeciach w roku szkolnym.

§6

Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.

(podpis dyrektora)



